VZDELÁVACÍ PROGRAM
MATEMATIKA
ŠKOLA: ZÁKLADNÁ ŠKOLA ŠVEDLÁR
VZDELÁVACIA OBLASŤ: Matematika a práca s informáciami
STUPEŇ VZDELANIA: 
ISCED 1– primárne vzdelanie, 

ROČNÍK: 3
ČASOVÁ DOTACIA: 3 h Štátny vzd. program + 1 h Školský vzd. program

                                       1 hodiny týždenne, 132 hodín za rok
Charakteristika predmetu:

Matematika je v primárnom vzdelávaní (ďalej 1. stupeň ZŠ) po materinskom jazyku najviac časovo dotovaným učebným predmetom. Matematické vzdelávania je založené na realistickom prístupe k získavaniu nových vedomostí a na využívaní manuálnych a intelektových činností pre rozvíjanie širokej škály žiackych schopností. Na rovnakom princípe sa pristupuje k aplikácii nových matematických vedomostí v reálnych situáciách. Takýmto spôsobom nadobudnuté základné matematické vedomosti umožňujú žiakom získať matematickú gramotnosť novej kvality, ktorá by sa mala prelínať celým základným matematickým vzdelaním a vytvárať predpoklady pre ďalšie úspešné štúdium matematiky a pre celoživotné vzdelávanie.
Obsah:

Obsah vzdelávania je v učebnom predmete matematika rozdelený na päť tematických okruhov. Toto členenie sa zachováva aj pre ostatné stupne vzdelávania, pričom na každom stupni nemusí byť explicitne zastúpený každý z týchto tematických okruhov: 
Čísla, premenná a počtové výkony s číslami 

Postupnosti, vzťahy, funkcie, tabuľky, diagramy 

Geometria a meranie 

Kombinatorika, pravdepodobnosť, štatistika 

Logika, dôvodenie, dôkazy.
Prehľad tematických celkov a ich obsahu
 I. Násobenie a delenie prirodzených čísel v obore do 20 (orientačný počet hodín 20) Zavedenie násobenia. 
Súvislosť medzi násobením a sčítaním. 
Nácvik násobenia v obore do 20. 
Počítanie spamäti. 
Automatizácia spojov. 
Riešenie slovných úloh na násobenie. 
Propedeutika úloh na násobenie s kombinatorickou motiváciou. 
Tvorenie slovnej úlohy k danému numerickému príkladu na násobenie v obore do 20. Riešenie nepriamo sformulovaných slovných úloh na násobenie v obore do 20. 
Slovné úlohy na priamu úmernosť (ako preopedeutika) v obore do 20. 
Zavedenie delenia. Propedeutika zlomkov (rozdeľovanie na polovice, tretiny,...) 
Delenie, ako postupné odčítanie rovnakého čísla. 
Nácvik delenia v obore do 20. 
Počítanie spamäti. 
Automatizácia spojov. 
Súvislosť medzi delením a násobením. 
Riešenie slovných úloh na delenie. 
Tvorenie slovnej úlohy k danému numerickému príkladu na delenie v obore do 20. 
Riešenie slovných úloh na násobenie a delenie. 
II. Vytváranie prirodzených čísel v obore do 10 000 (orientačný počet hodín 17) 
Vytváranie čísel. 
Rozšírenie prirodzených čísel oboru do 10 000.
Zobrazovanie čísel na číselnej osi, porovnávanie čísel a ich zaokrúhľovanie na desiatky, stovky. 
Propedeutika rozvoja prirodzeného čísla v desiatkovej sústave. 
Číselná os. Nerovnice (propedeutika). 
Slovné úlohy na porovnávanie v obore do 10 000. 
Tvorenie slovnej úlohy k danému príkladu na porovnávanie v obore do 10 000. 
Zavedenie jednotiek dĺžky: mm, km. Jednotky dĺžky mm, cm, dm, m, km a ich premieňanie. 
III. Sčítanie a odčítanie prirodzených čísel v obore do 10 000 (orientačný počet hodín 23) Pamäťové a písomné sčítanie a odčítanie prirodzených čísel. 
Zoznámenie sa s kalkulačkou a jej displejom. 
Sčítanie a odčítanie s využitím kalkulačky. 
Riešenie jednoduchých a zložených slovných úloh. 
Tvorenie textov k numerickým príkladom. 
Riešenie nepriamo sformulovaných slovných úloh. Riešenie slovných úloh s neprázdnym prienikom.
IV. Geometria (orientačný počet hodín 20) 
Meranie dĺžky úsečky v milimetroch a v centimetroch. 
Meranie väčších vzdialeností: - približne (napr. krokmi) - s presnosťou na metre. 
Odhad dĺžky: - kratšej v centimetroch (milimetroch) - dlhšej v metroch. 
Rysovanie - základné zásady rysovania. 
Rysovanie priamok a úsečiek. 
Vyznačovanie úsečiek na priamke a danom geometrickom útvare. 
Rysovanie rovinných útvarov v štvorcovej sieti. 
Zväčšovanie, zmenšovanie rovinných útvarov vo štvorcovej sieti. 
Stavba telies z kociek na základe plánu (obrázka). 
Kreslenie plánu stavby z kociek.
V. Riešenie aplikačných úloh a úloh rozvíjajúcich špecifické matematické myslenie (orientačný počet hodín 19) 
Úlohy na propedeutiku kombinatoriky (vytváranie všetkých možných skupín predmetov z daného počtu predmetov po dvoch, troch, manipulatívnou činnosťou a symbolmi). 
Vytváranie skupín podľa daného i objaveného pravidla. 
Úlohy na propedeutiku pravdepodobnosti (pozorovanie istých udalostí, možných ale neistých udalostí a nemožných udalostí). 
Nepriamo sformulované slovné úlohy. 
Vytváranie tabuliek z údajov získaných žiakmi. 
Riešenie úloh na delenie s kombinatorickou motiváciou.
Výkonový štandard:
Čísla, premenná a počtové výkony s číslami 

Kompetencie, ktoré má žiak získať: 

- pozná obsahovú aj formálnu stránku prirodzených čísel v obore do 10 000 a vie ich využiť na popis a riešenie problémov z reálnej situácie, 
- vykonáva spamäti, písomne a na kalkulačke základné počtové výkony a využíva komutatívnosť a asociatívnosť sčítania a násobenia na racionalizáciu výpočtov, zaokrúhľuje čísla na desiatky, vykonáva odhady, kontroluje správnosť výsledkov počtových výkonov, 
- rieši a tvorí numerické a kontextové úlohy na základe reality, obrázkovej situácie a udaní číselných hodnôt veličín, pri ktorých správne aplikuje osvojené poznatky o číslach a počtových výkonoch. 

Postupnosti, vzťahy, funkcie, tabuľky, diagramy 

Kompetencie, ktoré má žiak získať: 
- vytvára jednoduché postupnosti z predmetov, z kresieb a čísel, rozoznáva a sám vytvára stúpajúcu a klesajúcu postupnosť čísel, objavuje pravidlo tvorby postupnosti a pokračuje v tvorení ďalších jej prvkov, 
- usporiada údaje patriace k sebe v tabuľke, na základe objavenia súvislostí medzi týmito údajmi, 
- interpretovaním, analýzou a modelovaním riešenia úloh a problémov rozvíja svoje schopnosti a kreativitu, 
- kontrolou správnosti riešenia úloh zisťuje účinnosť svojej práce.
Geometria a meranie 

Kompetencie, ktoré má žiak získať: 
- rozozná, pomenuje, vymodeluje a popíše jednotlivé základné priestorové geometrické tvary, nachádza v realite ich reprezentáciu, 
- pozná, vie popísať, pomenovať a narysovať základné rovinné útvary, 
- rozozná a modeluje jednoduché súmerné útvary v rovine, 

- pozná meracie prostriedky dĺžky a ich jednotky, vie ich samostatne používať aj pri praktických meraniach. 

Riešenie aplikačných úloh a úloh rozvíjajúcich špecifické matematické myslenie 

Kompetencie, ktoré má žiak získať: 
- prostredníctvom hier a manipulatívnych činností získa skúsenosti s organizáciou konkrétnych súborov predmetov podľa zvoleného ľubovoľného a podľa vopred daného určitého kritéria, 
- v jednoduchých prípadoch z reality a v matematike rozlíši istý a nemožný jav, 
- zaznamenáva počet určitých udalostí, znázorni ich a zo získaných a znázornených udalostí robí jednoduché závery, 
- v jednoduchých prípadoch prisúdi výrokom zo svojho blízkeho okolia a z matematiky správnu pravdivostnú hodnotu, doplní neúplné vety tak, aby vznikli pravdivé (nepravdivé) tvrdenia. 
