VZDELÁVACÍ PROGRAM Z VÝTVARNEJ VÝCHOVY

ŠKOLA: ZÁKLADNÁ ŠKOLA ŠVEDLÁR

ZARADENIE: ISCED 2, ROČNÍKY 5., 6., 

ČASOVÁ DOTÁCIA: 1 HODINA

CHARAKTERISTIKA PREDMETU: 

Predmet výtvarná výchova (ďalej VV) v nižšom sekundárnom vzdelávaní plynulo nadväzuje na výtvarnú výchovu v primárnom vzdelávaní. Vychádza z autentických skúseností žiaka, získaných výtvarnou činnosťou. Rozvíja osobnosť žiaka v úplnosti jej cítenia, vnímania, intuície, fantázie i analytického myslenia. Väčšina žiakov v tomto období stráca svoju prirodzenú výrazovosť. VV sa musí podieľať na tejto transformácii. 

Uskutočňuje sa to: 

· dôrazom na objaviteľský prístup k technikám

· nahradením nedostatku formálnych zručností pri vyjadrovaní reality

· väčším dôrazom na myslenie žiaka, na príčinné súvislosti, vzťahy medzi javmi a poznávaciu funkciu umenia i vlastného vyjadrovania sa výtvarnými prostriedkami.

Do vyučovania sú zaraďované prostriedky a činnosti, ktoré rozširujú možnosti poznávacieho procesu žiaka a dovoľujú mu naplniť jeho prirodzené ambície po vizuálnom vyjadrení skutočnosti. Žiak reaguje na stále komplexnejšie podnety, preto potrebuje vo výtvarnej výchove objaviť oblasť nových možností, zodpovedajúcich svojmu vývinu.

METODICKÉ VÝCHODISKÁ PREDMETU

Vyučovanie VV je programovaný a riadený proces, kde učiteľ iniciuje, rešpektuje a podporuje nápady a individuálne riešenia žiaka. Východiskami sú:

1. činnosť žiakov – sú založené na súčasnom stave poznania vizuálnej kultúry

2. témy, obsahy – majú svoj dôležitý antropologický a kultúrny charakter

Výtvarná výchova predstavuje tieto základné antropologické koncepty: 

a) koncepty časopriestoru ( čas, priestor, pohyb, mierka, hĺbka, výška atď)

b) kultúrne archetypy vyjadrovania prírody ( živly...)

c) kategórie estetického prežívania ( krása, škaredosť, jemnosť...)

d) kategórie uvedomovania si osobnej a kultúrnej identity ( ja, cudzinec, priateľ...)

e) kategórie afektivity ( radosť, bolesť, smútok...)

Témy ponímame z hľadiska:

a) osobnosti a veku žiaka

b) edukačných cieľov

c) kultúrno-spoločenskej reality

Žiak spracováva symboly, ktoré vizuálne vyjadrujú jeho predstavy a fantazijné koncepty. 

3. v reflexii diel výtvarného umenia, dizajnu, architektúry, filmu a videa

CIELE PREDMETU

Ciele výtvarnej výchovy sú:

Kognitívne – poznávať jazyk vizuálnych médií – jazykové prostriedky, základné kompozičné princípy, vybrané techniky a procesy vizuálnych médií. Poznávať a vedieť pomenovať pôsobenie umeleckých diel, svoj zážitok z nich. Cez vlastnú činnosť žiaka uvádzať k poznaniu a vedomej reflexii sveta vizuálnych znakov ( multimédiá, reklama, výtvarné médiá, architektúra, dizajn), k vedomému používaniu zobrazovania a jeho kritickej selekcii.

Senzomotorické – vedome rozvíjať tvorivosť. Umožniť žiakovi vývoj od detského, spontánneho spôsobu vyjadrovania k vyjadrovaniu cieľavedomému, s dôrazom na vlastný prístup, vlastný názor a vkus. Naďalej rozvíjať a kultivovať vnímanie, predstavivosť a fantáziu, podporovať a podnecovať jeho nápaditosť a tvorivú sebarealizáciu. Formovať a rozvíjať gramotnosť žiaka v oblasti vyjadrovania sa výtvarnými prostriedkami.

Socioafektívne – vychovávať žiaka smerom k vytváraniu si primeraných kultúrnych postojov, názorov a hodnotových kritérií. Formovať celistvú osobnosť. To všetko prostredníctvom činnostného a zážitkového vyučovania.

Osnovy VV podporujú medzipredmetové väzby. V rámci nižšieho sekundárneho vzdelávania to predstavuje vedomé hľadanie formálnych a obsahových súvislostí s prírodovednými a humanitnými predmetmi a s inými druhmi umenia. 

OBSAH VYUČOVANIA

Obsah vyučovania VV tvorí sústava edukačných tém. Témy sú zoradené v metodických radoch. Metodický rad predstavuje riešenie príbuzných výtvarných problémov v priereze ročníkov vždy na úrovni zodpovedajúcej veku. Zoradenie edukačných tém v rámci jedného ročníka umožňuje učiteľovi sledovať motivačné nadväznosti, prípadne ich zgrupovať a tvoriť z nich edukačné projekty. S týmto predstavuje model, s ktorým môže učiteľ dynamicky pracovať - podľa potreby preraďovať témy v časovom pláne jedného ročníka i medzi ročníkmi. Témy napĺňa konkrétnymi úlohami učiteľ.

EDUKAČNÉ TÉMY ZORADENÉ DO METODICKÝCH RADOV

Viď v prílohe

CIEĽOVÉ KOMPETENCIE

Žiak s nižším sekundárnym vzdelaním má tieto vedomosti, zručnosti a postoje: 

vedomosti – časť vedomostí o výtvarnom umení a vizuálnej kultúre sa utvára počas motivačnej, expozičnej a diskusnej časti vyučovacej jednotky, podporené vizuálnymi materiálmi ( knihy, časopisy, edukačné DVD)

zručnosti a spôsobilosti 

- formálne zručnosti

Žiak dokáže:

· zvládnuť základy proporčnej stavby zobrazovaného predmetu ( výška, šírka, pomer hlavných častí),

· dokázať vybrať časť videnej skutočnosti za účelom zobrazenia – záber ( fotografia, film), rám, pohľad, charakteristický tvar ( plastika)

· hrať sa s jednoduchými animačnými trikmi, napodobneninou, 

· vyjadriť sa základnými technickými postupmi kreslenia, maľovania, jednoduchých grafických techník,

· vytvoriť základný rozvrh architektonického tvaru a priestoru, kresbu jednoduchého dizajnérskeho návrhu, 

· tvorivo používať vybrané média, vyjadrovacie prostriedky,

· vo svojom vyjadrovacom procese spracovať charakteristické podnety z prostredia svojej obce, svojho sociálneho prostredia,

· vo svojom vyjadrovacom procese spracovávať podnety z iných predmetov

- technické zručnosti 

Žiak dokáže:

· zvládnuť narábanie s rôznymi nástrojmi

· kresliť prostredníctvom tieňovania

· zvládnuť technické základy usporiadania a miešania farieb

· zvládnuť konštrukčno-technické úkony s materiálmi

· zvládnuť techniku konštrukcie vonkajšieho tvaru – balenie, obliepanie, obväzovanie

· zvládnuť jednoduché techniky otláčania ( frotáž, sádrorez a pod.)

· zvládnuť základy modelovania tvarov

· zvládnuť techniku skladania a spájania priestorových tvarov

· zvládnuť základné grafické operácie na počítači

mentálne spôsobilosti – rozvoj schopnosti v oblasti vnímania skutočnosti a prežívania zážitku, vyjadrovanie fantázie, predstáv a nápadov, rozumového posudzovania

Žiak dokáže:

· vedieť odôvodniť výber časti alebo prvkov zobrazovanej skutočnosti

· chápať niektoré spôsoby notácie ( mapa, plán) ako výtvarný spôsob vyjadrovania skutočnosti

· vnímať a analyticky porovnávať charakter okolitej krajiny, svojej obce

· uvedomovať si možnosti výtvarného vyjadrenia niektorých podnetov prírodovedy, geometrie, matematiky...

· pokúšať sa o charakterizáciu seba samého

 Výkony, postoje – tvorivý prístup – žiak je vedený k tomu, aby pri každej edukačnej téme volil svoje vlastné, autentické riešenie

U žiaka sa sformovali tieto postoje:

· otvorenosť voči experimentovaniu s farbou, hmotou, tvarom, technikou, postupom, motívom a témou

· otvorenosť voči hľadaniu analógii

· v nižších ročníkoch spontánne výtvarné riešenia

· náklonnosť k uvedomenému hľadaniu vlastných riešení na základe podnetov fantázie a vlastného názoru

· tolerancia voči vkusu iných ľudí

· aktívny prístup k svojmu prostrediu

· vyjadriť a vyhodnotiť štýl ľudí, ktorých obdivuje a porovnať ich so svojim štýlom

· hľadať vlastné cesty sebavyjadrenia

· spolupracovať s inými žiakmi

Príloha
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