VZDELÁVACÍ PROGRAM Z VÝTVARNEJ VÝCHOVY
ŠKOLA: ZÁKLADNÁ ŠKOLA ŠVEDLÁR

VZDELÁVACIA OBLASŤ: UMENIE A KULTÚRA

ZARADENIE: ISCED 1, ROČNÍK 2.

ČASOVÁ DOTÁCIA: 1 HODINA TÝŽDENNE PODĽA ŠtVP

+ ROZŠÍRENÉ VYUČOVANIE O 1 HODINU ( príloha P1 )

1. CHARAKTERISTIKA  PREDMETU:erzia20PK pre výtvarnú výchovu pri ŠPÚ

Výtvarná výchova (ďalej VV) v primárnom vzdelávaní je predmet, ktorý prostredníctvom autentických skúseností získaných výtvarnou činnosťou – intenzívnych zážitkov dobrodružstva tvorby a sebavyjadrovania – rozvíja osobnosť žiaka v úplnosti jej cítenia, vnímania, intuície, fantázie i analytického myslenia – vedomých i nevedomých duševných aktivít. Týmto napĺňa VV svoje jedinečné poslanie v celom edukačnom procese. Výtvarné aktivity predstavujú širokú škálu činnosti, ktorú na jednej strane vymedzuje prirodzený detský záujem, duševný, citový rozvoj a rozvoj schopností vyjadrovať svoje predstavy – a na druhej strane bohatosť vyjadrovacích foriem (jazyka), ktorú ponúkajú rôzne druhy vizuálnych umení súčasnosti (zahŕňajúc intermediálnosť aj interdisciplinárnosť). 

Predmet výtvarná výchova v sebe zahŕňa okrem tradičných a nových výtvarných disciplín aj ďalšie druhy vizuálnych umení ako: 

dizajn v jeho rôznych polohách (výrobkový, komunikačný, odevný, textilný, telový,  

vizuálna reklama), 

             fotografiu, 

             architektúru, 

             elektronické médiá a

             multimédiá (video a film).

        Na primárnom stupni výtvarná výchova plynulo nadväzuje na prirodzený záujem dieťaťa o výtvarné vyjadrovanie svojich predstáv, na bohatosť detskej fantázie a obrazotvornosti, zvedavosť a príťažlivosť objavovania nových možností, pretože výtvarné činnosti predstavujú pre väčšinu detí hravú činnosť a priamy prostriedok materializácie vlastných predstáv.

     Edukačný proces VV, ako proces tvorivý, zvyšuje nárok na vedomú operatívnosť s vyjadrovacími prostriedkami (používanie jazyka) v priebehu postupného dospievania žiaka: vedie žiaka od detskej spontánnosti k svojbytnému vyjadrovaniu – formuje vlastné spôsoby sebavyjadrovania (štýl) a vlastné postoje a hodnotiace názory. Edukačný proces pozostáva zo zložiek: vyjadrovacej a interpretačnej, výchovnej a  vzdelávacej. Tieto zložky sa vo VV prelínajú, nemožno ich chápať izolovane. Uplatňujú sa tak, že jedna vyplýva z druhej. Výtvarné činnosti predstavujú zároveň poznávanie umenia a chápanie jeho zmyslu. Otváraju tak žiakovi možnosti zaradiť sa do kultúrnej tradície na úrovni súčasného myslenia, možnosti jeho aktívneho začleňovania sa do kultúry. Vzhľadom ku skutočnosti, že na našej škole je vysoké percento žiakov rómskej národnosti a takisto žiakov zo sociálne slabších rodín, kultúrne uvedomenie je viac ako žiaduce. U rómskych žiakov môže výtvarná výchova vhodne podnecovať práve obohacovanie vlastnej kultúry.

2. CIELE PREDMETU

Ciele výtvarnej výchovy na úrovni primárneho vzdelávania sú:

Kognitívne ciele

Poznávať jazyk vizuálnych médií. Učiť ho poznať a používať jazykové prostriedky, základné kompozičné princípy, vybrané techniky a procesy vizuálnych médií. Rozumieť im a tak zvyšovať uvedomelosť reflexie vizuálnej kultúry. Poznávať a vedieť pomenovať pôsobenie (výraz) umeleckých diel, svoj zážitok z nich. Poznať vybrané typické diela vizuálnej kultúry, reprezentujúce žánre a niektoré štýlové obdobia.

Senzomotorické ciele

Rozvíjať tvorivosť. Umožniť žiakovi rozvíjať a kultivovať vnímanie, predstavivosť a fantáziu, podporovať a podnecovať jeho nápaditosť a tvorivú sebarealizáciu, prekonavanie konvenčných schém a inovovanie naučených myšlienkových a zobrazovacich vzorcov. Prostredníctvom výtvarnej výchovy rozvíjať tvorivosť v jej zakladných, všeobecne uplatniteľných princípoch. Formovať a rozvíjať gramotnosť (zručnosti) žiaka v oblasti vyjadrovania sa vytvarnými prostriedkami prostredníctvom vybraných médií, nástrojov a techník.

Socioafektívne ciele

Formovať kultúrne  postoje. Vychovávať žiaka smerom k vytváraniu si primeraných kultúrnych postojov, názorov a hodnotových kritérií; cez zážitok aktívneho vyjadrovania a vnímania umeleckých diel uvádzať ho do poznávania hodnôt umenia a kultúry – vo vzťahu k tradícii, ale na úrovni aktuálneho vnímania problematiky vyjadrovania sveta umením. Formovať celistvú osobnosť. Pristupovať k osobnosti žiaka v jej úplnosti – rozvíjať cítenie, vnímanie, intuíciu, fantáziu, analytické myslenie a poznávanie, a taktiež formovanie a aktívne používanie zručností – to všetko prostredníctvom činnostného a zážitkového vyučovania. 

CIEĽOVÉ KOMPETENCIE

Žiak má po absolvovaní 2. ročníka primárneho vzdelania mať nasledovné vedomosti, ovládať zručnosti a byť schopný zaujímať postoje:

Vedomosti

– vo výtvarnej výchove je väčšina vedomostí získavaná a zároveň overovaná prostredníctvom praktických činností žiaka; časť vedomostí o výtvarnom umení a vizuálnej kultúre sa utvára počas motivačnej, expozičnej a diskusnej časti vyučovacej jednotky a je podporená vizuálnymi materiálmi (edukačné DVD, knihy, časopisy);

Žiak získal tieto kompetencie:

• zakladné vedomosti o farbách, o výraze farby, pozná charakteristiku línie ako základného prvku výtvarného vyjadrovania 

• vedomosti o vlastnostiach a možnostiach používania výtvarných nástrojov a materiálov (ceruzky, fixy, štetce, nožnice, pastózne a vodové farby, suché a voskové/olejové pastely ),

• zakladné  vedomosti o vybraných artefaktoch predhistorického umenia

• zakladné vedomosti o vývoji a hlavných kultúrnych typoch písma,

• zakladné poznatky o princípoch impresionistickej, surrealistickej a akčnej maľby,  land-artu 

• znalosť zakladného maliarskeho žánru -  portrétu

• prvé vedomosti o vzniku filmu – o pohybe obrazu, akcii, filmovej postave,

• vedomosti o krajine svojho okolia (prírodniny, remeselné tradície).

Zručnosti a spôsobilosti

Žiak dokáže:

• tvoriť spontánne i cielene vedené stopy – cieľavedome vyznamové usmernenie gesta a akcie, za účelom výrazu (nezobrazujúceho, primárneho výrazu samotnej stopy alebo výrazu stopou zobrazeného motívu), realizovať rôzne typy stôp (rôzne druhy línií, škvŕn, odtlačkov, bodov, textúr) na ploche. 

• vyjadriť plošný  tvar a obrys podľa fantázie, predstavy, i (voľne) podľa videnej skutočnosti – s nárokmi na približnú proporcionalitu, obsažnosť prvkov (detailov) a prevažne spontánny výraz; dokázať operovať s tvarmi (dopĺňať neúplné tvary, zmnožovať tvary kreslením voľnou rukou, kopírovaním, vytiahnutím podľa šablóny, hravo manipulovať s rozmnoženinou, priraďovať príbuzné tvary, transformovať predmetný tvar na iný predmetný tvar, písmo na predmetný tvar, geometrický a organický tvar.

• vyjadriť lokálny farebný tón zobrazeného tvaru, predmetu vo vzťahu k videnej skutočnosti aj podľa predstavy a fantázie, zosvetliť a stmaviť farebné  tóny miešaním farebných hmôt,  používať základné farebné kontrasty (kontrast svetlých a tmavých, doplnkových, teplých a studených farieb), 

• vyjadriť rytmus a pohyb prostriedkami kresby, maľby, 

• vyjadriť základnú vizuálnu symetriu a asymetriu,

• zvládnuť základné operácie s mierkou / veľkosťou zobrazených tvarov (vzťah väčšie – menšie, vedľa seba – za /pred sebou); vyjadriť priestor prostredníctvom mierky zobrazovaných prvkov,

• pokúšať sa o štylizáciu (vlastné poňatie zobrazenia motívu).

Technické zručnosti

Žiak dokáže:

• zvládnuť základné motorické úkony (narábanie) s rôznymi nástrojmi (ceruza, štetec, pero, fixy,  rydlo, nožnice, šablóna, a pod.),

• vytvárať stopy alebo tvary priamym telesným dotykom (rukou, prstami),

• kresliť prostredníctvom linky 

• zvládnuť technické základy usporiadania a miešania farieb na palete, vyfarbovať tvar, plochu viacerými spôsobmi prostredníctvom štetcového rukopisu (napr. šrafúra, pointilizmus, roztieranie, zapúšťanie,)

• zvládnuť jednoduché konštrukčno-technické úkony s materiálmi (krčenie, zohýbanie, trhanie, strihanie, skladanie, vrstvenie a pod.), 

• zvládnuť techniku skladania a spájania priestorových tvarov (architektúr) z modulov (skladačka, stavebnica) a improvizovaných materiálov,

Mentálne spôsobilosti

– rozvoj schopností a získavanie zručnosti v oblasti vnímania skutočnosti a prežívania zážitku, vyjadrovania fantázie, predstáv a nápadov (vlastných koncepcií), rozumového posudzovania, konvergentného a divergentného myslenia;

Žiak dokáže:

• primerane veku pomenovavať postupy a výsledky vlastnej výtvarnej činnosti – motorické akcie, gestá a procesy (trhanie, krčenie, skladanie, strihanie, rezanie, lepenie,  rôzne druhy kreslenia čiary, maľovania plochy); schopnosť opísať jednoduché technické postupy a znalosť ich vysledného výrazu,

• primerane veku voliť motívy na vyjadrenie zadaných (zvolených) námetov,

• interpretovať psychickú charakteristiku výrazu zobrazeného motívu (smutný, veselý, nahnevaný, sklamaný, dráždivý, ľahostajný a pod.),

• kategorizovať predmety podľa základných znakov (veľkosť, farebnosť, účel, tvarová podobnosť, príslušnosť k významovej množine a pod.),

• cieľavedome umiestňovať zobrazované prvky vo formáte za účelom vyjadrenia príbehu (myšlienky), radenie vo vývojovom rade (pohyb,  ilustrácia),

Postoje

U žiaka sa sformovali tieto postoje:

• otvorenosť voči experimentovaniu s farbou,  tvarom, technikou, motívom a témou,   

• spontánne výtvarné riešenia,

• náklonnosť k uvedomenému hľadanie vlastných riešení, odklon od vyjadrovacích schém 

• tolerancia voči rôznym typom vyjadrovania, vkusu iných ľudí,

• aktívny prístup k svojmu prostrediu, citlivá reflexia jeho hodnôt – jeho poznávanie a pretváranie.

3. OBSAHOVÝ ŠTANDARD

        Obsah predmetu tvorí sústava edukačných tém. Každá z tém zodpovedá riešeniu určitého výtvarného problému. Témy su zoradené v metodických radoch. Metodický rad predstavuje riešenie príbuzných výtvarných problémov v priereze ročníkov  vždy na úrovni zodpovedajúcej veku.

Metodické rady:

1. Výtvarný jazyk (základné prvky výtvarného vyjadrovania):

            - línia (hravé pokusy s rôznymi typmi liniek, ich vzťahmi a charakterom)

            - farba, výraz farby

2. Výtvarný jazyk (kompozičné princípy a možnosti kompozície)

            - kompozícia- miestňovanie vo formáte

            - rytmus a pohyb (arytmia a nehybnosť)

            - symetria a asymetria (tvarov, farieb, plôch)  

3. Podnety výtvarného umenia 

            - land art (výtvarné hry v krajine)          

            - surrealizmus (fantastický portrét)

4. Podnety výtvarného umenia (výtvarné činnosti inšpirované dejinami umenia)  

            - inšpirácia archaickými písmami (hieroglyfy, piktogramy a pod.)

5. Podnety fotografie

            - koláž, montáž z fotografií

6. Podnety filmu a videa

            - filmová postava, filmový kostým, filmové herectvo            

7. Podnety architektúry

            - architektúra ako skladačka (stavebnica, stavba, konštrukcia)

8. Podnety dizajnu

9. Podnety tradičných remesiel

10. Elektronické médiá

            - hry s písmom a textom na PC

11. Porovnávacie, kombinačné a súhrnné cvičenia

            - triedenie a porovnávanie

            - miešanie tvarov (zvierat a vecí)

12. Podnety hudby 

13. Syntetické podnety

            - hmat vo vzťahu k priestoru

14. Podnety rôznych oblastí poznávania sveta

            - podnety prvouky, časti tela

15. Tradícia a identita, kultúrna krajina 

16. Škola v galérii, galéria v škole

17. Výtvarné hry

4. VYUČOVACIE PROSTRIEDKY

           - výtvarný materiál: umelý (farby, štetce, nožnice, lepidlá, papier, textílie a pod.)   

                                            prírodný (uhlík, drevo, kamienky, listy a pod.)

           - príslušná literatúra

           - exkurzie 

           - vlastné práce žiakov

           - audiovizuálne prostriedky

5. VÝSTUPY (VÝKONOVÝ ŠTANDARD)

          Podrobne rozpracované v bode 2 pod názvom cieľové kompetencie.

Príloha 1

ROZŠÍRENÉ VYUČOVANIE O 1 HODINU

Na hodinách rozšíreného vyučovania sa posilnia metodické rady č. 9, 15, 16, 17. 
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