VZDELÁVACÍ PROGRAM Z INFORMATIKY
ŠKOLA: ZÁKLADNÁ ŠKOLA ŠVEDLÁR
VZDELÁVACIA OBLASŤ: Matematika a práca s informáciami
STUPEŇ VZDELANIA: 
ISCED 2 – nižšie sekundárne vzdelávanie 
ROČNÍK: 6
ČASOVÁ DOTACIA: 0,5 h Štátny vzd. program + 0,5 h Školský vzd. program

                                       1 hodiny týždenne, 33 hodín za rok
Charakteristika predmetu

Informatika má dôležité postavenie vo vzdelávaní, pretože podobne ako matematika rozvíja myslenie žiakov, ich schopnosť analyzovať a syntetizovať, zovšeobecňovať, hľadať vhodné stratégie riešenia problémov a overovať ich v praxi. Vedie k presnému vyjadrovaniu myšlienok a postupov a ich zaznamenaniu vo formálnych zápisoch, ktoré slúžia ako všeobecný prostriedok komunikácie.
Poslaním vyučovania informatiky je viesť žiakov k pochopeniu základných pojmov, postupov a techník používaných pri práci s údajmi a toku informácií v počítačových systémoch. Buduje tak informatickú kultúru, t.j. vychováva k efektívnemu využívaniu prostriedkov informačnej civilizácie  s rešpektovaním právnych a etických zásad používania informačných technológií a produktov. Toto poslanie je potrebné dosiahnuť spoločným pôsobením predmetu informatika a aplikovaním informačných technológií vo vyučovaní iných predmetov, medzipredmetových projektov, celoškolských programov a pri riadení školy.
Systematické základné vzdelanie v oblasti informatiky a využitia jej nástrojov zabezpečí rovnakú príležitosť pre produktívny a plnohodnotný život obyvateľov SR v informačnej a znalostnej spoločnosti, ktorú budujeme.

Oblasť informatiky zaznamenáva mimoriadny rozvoj, preto v predmete informatika je potrebné dôkladnejšie sa zamerať na štúdium základných univerzálnych pojmov, ktoré prekračujú súčasné technológie. Dostupné technológie majú poskytnúť vyučovaniu informatiky široký priestor na motiváciu a praktické projekty.

Ciele predmetu 

· je sprístupniť základné pojmy a techniky používané pri práci s údajmi a pri tvorbe algoritmov a výpočtových procesov
· dostupné technológie majú poskytnúť vyučovaniu informatiky široký priestor na motiváciu a praktické projekty.

Výchovno-vzdelávací proces smeruje k tomu, aby žiaci:

· sa oboznámili s pojmami údaj a informácia, s rôznymi typmi údajov, s ich zbieraním, uchovávaním, zobrazovaním, spracovaním a prezentovaním.

· rozumeli pojmom algoritmus a program ;

· sa oboznámili so systémami na spracovanie údajov – z pohľadu ich architektúry (počítač, prídavné zariadenia, médiá, komunikácie) a logickej štruktúry (napr. operačný systém); 

· si rozvíjali schopnosť algoritmizovať zadaný problém, rozvíjali si programátorské zručnosti, naučili sa pracovať v prostredí bežných aplikačných programov, naučili sa efektívne vyhľadávať informácie uložené na CD alebo na sieti a naučili sa komunikovať cez sieť; 

· nadobudli schopnosti potrebné pre výskumnú prácu - projekt, rozvíjali si formálne a logické myslenie, naučili sa viaceré metódy na riešenie problémov.

· rozvíjali si svoje schopnosti kooperácie a komunikácie (naučili sa spolupracovať v skupine pri riešení problému, verejne so skupinou o ňom diskutovať a referovať);

· rozvíjali si svoju osobnosť, tvorivosť, logické myslenie, zodpovednosť, morálne a vôľové vlastnosti, húževnatosť, sebakritickosť a snažili sa o sebavzdelávanie; 

· naučili sa rešpektovať intelektuálne vlastníctvo a autorstvo informatických produktov, systémov a aplikácií, pochopili sociálne, etické a právne aspekty informatiky.

Obsah

Vzdelávací obsah informatiky v Štátnom vzdelávacom programe je rozdelený na päť tematických okruhov:

· Informácie okolo nás

· Komunikácia prostredníctvom IKT

· Postupy, riešenie problémov, algoritmické myslenie

· Princípy fungovania IKT

· Informačná spoločnosť
Učivo v tematickom okruhu Informácie okolo nás je kľúčové aj pre nižšie sekundárne vzdelávanie. Pojem informácia, typy informácií (textová, multimediálna, atď.), sú veľmi dôležité pre pochopenie mechanizmov pri riešení najrôznejších problémov pomocou, resp. prostredníctvom IKT. 
Tematický okruh Komunikácia prostredníctvom IKT sa venuje využitiu nástrojov internetu na komunikáciu na vlastné učenie sa a aj na riešenie školských problémov, na získavanie a sprostredkovanie informácií. 

V tematickom okruhu Postupy, riešenie problémov, algoritmické myslenie sa žiaci zoznámia so špecifickými postupmi riešenia problémov prostredníctvom IKT. Zoznámia sa s pojmami ako algoritmus, program, programovanie. Najväčším prínosom tohto okruhu bude to, že žiaci získajú základy algoritmického myslenia a schopnosť uvažovať nad riešením problémov pomocou IKT. Naučia sa uvažovať nad rôznymi parametrami efektívnosti rôznych riešení problémov, naučia sa rôzne postupy a mechanizmy pri riešení úloh z rôznych oblastí.
Tematický okruh Princípy fungovania IKT sa venuje popisu a pochopeniu mechanizmov informačných a komunikačných technológií. 

Tematický okruh Informačná spoločnosť sa nachádza v prieniku informatiky a občianskej výchovy. Zaoberá sa etickými, morálnymi a spoločenskými aspektmi informatiky. Oboznamuje s možnými rizikami a metódami na riešenie týchto rizík. 
	Tematický celok
	Obsahový štandard
	Výkonový štandard

	Informácie okolo nás
	
	

	Spracovanie grafickej informácie
	Grafická informácia

Digitálna fotografia
	Vie upraviť fotografiu, obrázok

	
	Typy informácii, reprezentácia, bit, bajt, dvojková sústava
	Dokáže definovať pojmy: bit, bajt, číselné sústavy, vie jednoduché prevody

	Textový editor
	MS Office – Word

Formátovanie textu, obrázky v texte


	Vie pracovať s textovým editorom.

Vysvetliť pojmy záhlavie, päta. 

Vedieť vložiť záhlavie a upraviť ho.

Formát: smer textu, stĺpce -  šírka stĺpca a medzery medzi nimi

	
	Tabuľka, vytvorenie tabuľky, úprava tabuľky 
	Dokáže vytvoriť jednoduchú tabuľku, pridanie a odstránenie riadkov a stĺpcov. Vie upraviť tabuľku – šírku, výšku, orámovanie tabuľky

	Komunikácia prostredníctvom IKT
	
	

	Práca s internetom
	Prehliadač stánok, adresa webovej stránky.

Vyhľadávanie informácii.

Neinteraktívna a interaktívna komunikácia.
	Dokáže poslať emailovú správu s prílohou, 

Pozná školský web, vyhľadávanie informácii na internete pomocou vyhľadávacích strojov.

	Postupy, riešenie problémov, algoritmické myslenie
	
	

	
	Imagine – základné príkazy, algoritmus, príkaz cyklu, opakuj
	Nadobudne schopnosť uvažovať nad riešením problémov pomocou IKT

Pozná pojmy algoritmus, program, programovanie

Vie vytvoriť jednoduchý program v programovacom prostredí.

	Princíp fungovania IKT
	
	

	
	Hardvér, softvér, vstupné a výstupné zariadenia

Počítačová sieť
	Ovláda obsluhu počítača.

Pozná vstupné a výstupné zariadenia

Pozná pojem počítačová sieť, rozdelenie počítačových sieti.

	Informačná spoločnosť
	
	

	Informačné technológie v praxi.
	IKT v oblasti vzdelávania, kultúry, domácnosti, výroby, výskumu, dopravy, zdravotníctva, bankovníctva
	Pozná využitie informačných a komunikačných technológií v znalostnej spoločnosti.

	Legálnosť používania programov.
	Bezpečnosť na internete
Antivírusové programy. Licencie programov, legálnosť používania, freeware, shareware.
	Vie čo sú autorské práva, legálny a nelegálny softvér.




Rozširujúce učivo  (0,5 h:  Školský vzdelávací  program)
Inovatívne metódy a formy vyučovania 

1. Vzdelávací systém ALBERT - http://www.skolahrou.sk 

2. Projekt:  Téma: Austrália a Oceánia; Amerika
3. Prierezové témy

PT – prierezové témy

Osobnostný a sociálny rozvoj

Tvorba projektu a prezentačných zručnosti

Mediálna výchova

Medzipredmetové vzťahy: matematika, slovenský jazyk, dejepis, geografia

	Tematický celok
	Obsahový štandard
	Výkonový štandard

	Postupy, riešenie problémov, algoritmické myslenie

	
	

	LogoMotion
	LogoMotion – Animácia
	Pojem: animácia.

Vie vytvoriť jednoduchú animáciu

	Baltík
	Baltík - popis programovacieho jazyka.

Popis režimov- skladať scénu, čarovať scénu, programovať –začiatočník
	Vie pracovať s aplikáciou, vytvárať scény podľa jednoduchých objektov. Vytvoriť jednoduchý obraz. Vedieť poskladať scénu. Ovláda ukladanie scény


Hodnotenie:

motivačné hodnotenie: známkovaná aktivita žiakov známkou výborný za výnimočnú prácu

kontrolné hodnotenie: krátke previerky na zistenie pochopenia a naučenia sa učiva, hodnotenie praktickej samostatnej práce žiakov, hodnotenie projektov

Spracovala Mgr. Katarína Papcunová podľa učebných osnov informatiky ISCED 2.
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